
 
Fahne 

 

darf nicht gefangen 

werden! 

Ziel von Stratego ist, 

die Fahne des 

Gegners zu 

ergattern. 

Sei auf der Hut! 

Dich kann jeder 

schlagen! 
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Karten ausschneiden und evtl. auf Pappe kleben! Achtung: Pro Team mindestens 2 Spione und nur 1 Fahne! Das Verhältnis 

von Bomben und Minören sollte ausgeglichen sein! Gleiches gilt für Feldmarschalls und Unteroffiziere. Bei weniger als 12 

Spieler pro Mannschaft Karten aus dem Mittelfeld aussortieren (Oberst, Major, Hauptmann, Leutnant)! 
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